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VS Code és CMake konfiguralas Wisnar

Ha a CMake nincs benne a PATH-ban, akkor a VS Code CMake
extension-jenek meg kell mondani, hol talalja azt.

Ez a tipikus helyzet pl. Windowson, ha a Visual Studio-t vagy a
Build Tools-t telepitettik csak.
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Settings - Hello_Code - Visual Studic Code

File Edit Selection View Go Debug Terminal Help

@ EXPLORER = Setfings %
4 OPEN EDITORS
p X £ Settings cmake
4 HELLO CODE
M CMakelists.txt User Setings Workspace Settings
‘? G main.cpp _
] 393
E}:::::S o Cmake: Cmake Path
@ confignt- (1) Name/path of the CMake executable to use
CMake Tools c..] (38)
cmake
1
CH
A File->Preferences->Settings Comake: Conake path

A megny]tésa utén 'irJ uk be The path to CMake generator executable
felul, hogy ‘cmake’

cmake

Valasszuk ki a CMake configuration elemet

bk OUTLINE

B0 A0 CMake: Debug: Ready Visual Studio Build Tools 2017 - amd64  £¥ Build:  [all] 3k
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File Edit Selection View Go Debug Terminal

EXPLORER

4 OPEN EDITORS
X = Settings

4 HELLO CODE
M CMakelists.xt
C+ main.cpp

Adjuk meg a cmake.exe
elérési utjat mind két
szovegdobozba

bk OUTLINE

Help

= Setfings %

cmake

Settings - Hello_Code - Visual Studic Code

User Settings 'Workspace Settings

G L)

4 Extensions (39)

CMake configu.

CMake Tools c...

B0 A0 CMake: Debug: Ready Visual Studio Build Tools 2017 - amd64 ¥ Build:  [all]

- {1)

(38)

Cmake: Cmake Path
Mame/path of the CMake executable to use

cmake

Cmake: Cmake Path
The path to CMake generator executable

cmake
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VS Code és CMake konfiguralas

w Go Debug Terminal Help Settings - Test - Visual Studio Code

GPU Lab

G+ main.cpp = Setfings %
cmake 39 Settings Found
User Settings Workspace Settings
4 Extensions (39)

CMake configu... (1)
CMake Tools c... (38)

/ C:\Program Files (x86)\Microsoft Visual Studic\2017\BuildTools\Common7\IDE\Com...
Adjuk meg a cmake.exe

Cmake: Cmake Path
Mame/path of the CMake executable to use

Cmake: Cmake Path
The path to CMake generator executable

elérési utjat mind két —
SZéveg d 0 b OZb a CAProgram Files (x86)\Microsoft Visual Studio\2017\BuildTools\Common7\IDE\Com...

Alapesetben:

C:\Program Files (x86)\Microsoft Visual
Studio\2017\Community\Common7\IDE\CommonExtensions\Microsoft\CMake\CMake\bin\cmake.exe



VS Code és CMake konfiguralas isner

GPU Lab

A modositasok utan erdemes ujrainditani az alkalmazast

Ha meg igy sem talalja a CMake-t, vagy hibalizenettel leall a
konfiguracio, lehet, hogy kezzel meg kell adni a Ninja elérési
utjat is a konfiguracios json fajlban.

« Ehhez nyissuk meg az el6zo6 beallitasok nézetet Ujra és kattintsunk jobb
felul a {} jelekre, amellyel megnyilik az emlitett json fajl.

6107 Sezowei§o.d 130Zwejey]y opejeH

File Edit Selection View Go Debug Terminal Help Settings - Visual Stao Code

= Seftings %
]

p Search settings Open Settings (J50MN)




VS Code és CMake konfiguralas isner

GPU Lab

A fajlban lehetdsegiink van megadni kozvetlenul a cmake elérési utjat,
illetve a cmake.configureArgs opcioval a ninja eléresi utjat (par mappaval
a cmake.exe mellett van alapesetben).

Az elérési utakban itt \\-t kell elvalasztonak irni és nincs sortores az
jelek kozott.

ei501d 130ZwWe)ey]y opejeH

{
"cmake.cmakePath": "C:\\Program Files (x86)\\Microsoft Visual

Studio\\2017\\BuildTools\\Common7\\IDE\\CommonExtensions\\Microsoft\\CMake\\CMake\\bin\\cmake.exe",
"cmake.configureArgs": [

"-DCMAKE_MAKE PROGRAM=C:\\Program Files (x86)\\Microsoft Visual
Studio\\2017\\BuildTools\\Common7\\IDE\\CommonExtensions\\Microsoft\\CMake\\Ninja\\ninja.exe"
]

}




VS Code és a forditok konfiguralasa Wisnar

Ha telepitettink egy uj forditot, ujra kell szkennelni a
rendszert, hogy a cmake tudjon rola

1. Nyissuk meg a parancs palettat (Ctrl+Shift+P),

2. irjuk be, hogy cmake , gorgessunk le, és valasszuk ki a scan
for kits  parancsot.
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VS Code és a forditok konfiguralasa Wisnar

Ha nem talalja a CMake a kivant forditot, kezzel hozzaadhatjuk
a megfeleld konfiguracios json fajl modositasaval:

1. Nyissuk meg a parancs palettat (Ctrl+Shift+P),

2. irjuk be, hogy cmake eés valasszuk ki a CMake: Edit user-
local CMake kits parancsot.

3. Amegnyilo fajlba lehet kit-eket definialni.
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VS Code és a forditok konfiguralasa Wisnar

Példa: az alap Visual Studio kit:

"name": "Visual Studio Community 2017 - amdé64”,
"visualStudio": "VisualStudio.15.0",
"visualStudioArchitecture”: "amd64",
"preferredGenerator”: {
"name"”: "Visual Studio 15 2017"
"platform”: "x64"
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VS Code és a forditok konfiguralasa Wisnar

Példa: Clang a Visual Studio kittel.

"name": "Clang 8.0.0 for MSVC with Visual Studio Community 2017 (amd64)",
"visualStudio": "VisualStudio.15.0",
"visualStudioArchitecture"”: "amd64",
"compilers": {
"C": "C:\\Program Files\\LLVM\\bin\\clang-cl.exe",
"CXX": "C:\\Program Files\\LLVM\\bin\\clang-cl.exe"

} Itt adjuk meg a fordito elérési utjat a sajat rendszeriinkben!



Uj CMake projekt VS Code-ban Wimrar

« AVS Code-ban File->Open-el nyissunk meg egy mappat (akar a
dialogus ablakban is letrehozhatunk Uj mappat jobb klikkel)

A parancs palettaba (Ctrl+Shift+P) irjuk be, hogy CMake, es a
lehetosegek kozil valasszuk a Quick Start-ot.

« Ez meg fogja kerdezni, hogy

« melyik fordito Kit-et hasznalja
(Windows alatt a Visual Studio / Build Tools amdé64 kitje ajanlott)

* Mi legyen a projekt neve

» Es hogy konyvtarat, vagy futtathatot akarunk létrehozni
(altalaban utobbit)

« Eredményiil letrejon a mappaban egy main.cpp és egy CMakelLists.txt
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Uj CMake projekt VS Code-ban Wimrar

Tovabbi leirasok a Visual Studio Code és a CMake
konfiguralasarol itt:

https://github.com/Wignher-GPU-
Lab/Teaching/tree/master/CMake/Lesson4 ConfiguringVSCode
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https://github.com/Wigner-GPU-Lab/Teaching/tree/master/CMake/Lesson4_ConfiguringVSCode

C++ gyakori hibak Wisnar

Fliggvenyben fliggvenyt nem lehet bevezetni.

int main()

{

int sgq2(int x){ return x*x; } Eznem megy!
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return sq2(x);



C++ gyakori hibak Wisnar

Fliggvenyben fliggvenyt nem lehet bevezetni.
De lambdat igen!

int main()

{ Ez viszont megy!
auto sg2 = [](int x){ return x*x; };
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return sq2(x);

}



C++ gyakori hibak Wisnar

GPU Lab

Vezerlési szerkezeteknel a ( )-utan és a { } utan

nem kell pontosvesszo! 3

>
if() ]
{ =
} . Az egyetlen kivetel a g
else if() do...while ciklus: 5
{ 5
} do =
else { : -
{ twhile( @

¥



C++ gyakori hibak Wisnar

GPU Lab

Szimbolumokat legalabb elore deklaralni kell,
mielott hasznalni lehet oket!

int sqi(int);
int main()

{ int main() Ez viszont megy!
return sqi(5); Ez nem megy! {
! return sqi(5);
}
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int sgi(int x){ return x; } int sgi(int x){ return x; }



C++ gyakori kerdesek Wimnar

std: :cout formézés:

A,clolg.’glki tudja irni a beéepitett tipusokat megfeleloen minden extra
nelkil:

int a = -4;

unsigned int b = 8;

float ¢ = 3.1415;

double d = ©0.70715432135465412;

std::cout << a << " " << b << " "<k <<« " " <<ed<< "\n";
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A finomabb testreszabas nem tul elegans o
(meglg rintf iS szebb, de az nem tipusbiztos), itt erdemes
nézelodni: iomanip, io_base tagfuggvenyek: precision, width



https://en.cppreference.com/w/cpp/io/manip
https://en.cppreference.com/w/cpp/io/ios_base/precision
https://en.cppreference.com/w/cpp/io/ios_base/width

C++ gyakori hibak Wisnar

Amikor csak lehet, adjunk érteket a valtozoknak azonnal >
letrehozaskor: S
B

° o ° [ a
int main() int main() g
{ { =
int a; . . ' - . Ez az ajanlott! 3

2 Hibalehetdség! int a = 5; ) 8

a_= 2; return a; 2
return a; } g

} S
v

Ha a valtozo véletlen inicializalatlan marad, akkor nem definialt, hogy
milyen érték van benne, egyaltalan nem biztos, hogy az nulla, vagy barmi
mas, es ha elkezdjik hasznalni, elszabadul a pokol...



C++ gyakori hibak Wisnar

GPU Lab

C++ vs C headerek:

#include <math.h> Ez a C-svaltozat, ami nem ajanlott (deprecated)

#include <cmath> Ez a C++ valtozat, ami ajanlott
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Bovebben: itt


https://en.cppreference.com/w/cpp/header

C++ gyakori hibak Wisnar

GPU Lab

A lebegopontos konstansok normal alakban gondolkoznak, de lehet 1-nél
nagyobb szamot is irni, csak figyeljink arra, hogy ez mit is jelent!:

#include <iostream>
int main()
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{
std: :cout.precision(16); Ezeknek a kimenete:
std: :cout << 1le-3 << "\n"; 0.001
std::cout << 10e-3 << "\n"; 0.01
std::cout << 100e-3 << "\n"; 0.1
return 0;



C++ gyakori hibak Wisnar

Abszolut ertek fliggvenybol sajnos tobb is van:

#include <cmath>
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abs Ez a C-s valtozat, ami egeszekkel szamol

Ez a C++ valtozat, ami csak lebegopontos
std::fabs szamokkal szamol
std: :labs Ez a C++ valtozat, ami egész értékekkel szamol

Ez is C++ valtozat, ami az argumentum tipusanak
std: :abs megfelelo abszulut erteket szamolja



C++ gyakori hibak Wisnar

Abszolut ertek fliggvenybol sajnos tobb is van:

#include <cmath>
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abs
std: :fabs
std::labs

std::abs <« Ajanlott ezt hasznalni!



C++ gyakori hibak Wisnar

GPU Lab

Ha header fajlt irunk, akkor:

« Pontosan azokat a headereket includeoljuk, amelyek mindenképp
szUksegesek az adott header funkcionalitasahoz. Ne tobbet, ne
kevesebbet!

« A headerben ne hasznaljunk globalis using namespace-t, mert ezzel a
header-t include-olo felhasznalo néevteréet szennyezzik, amit 6 nem tud
konnyen megakadalyozni, vagy visszaforditani.
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« A header fajlok nevei kisbetli-nagybetli erzekenyek linuxon, windows-on
viszont nem!



