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Karakterlancok (stringek)

Emlékeztets: egy bajton 256 kiilonbdz6 értéket lehet tarolni = felhasznalhato
karakterkédolasra

@ a szOvegek karakterenként tarol6dnak

o egyszeriibb eset: 1 bajt = 1 betii

o a bajtok értékeit betiikhoz kell rendelni

o az alapkaraktereket az ASCII szabvany definialja

o az ékezetes betiiket valamilyen kédlap szerint osztjuk ki
pl. magyar nyelvhez: 1ISO 8859-2 (Latin-2), Windows-1250

Unicode karakterek (kitekintés)
o gyakorlatilag tetsz6leges nemzetkdzi sz6veg reprezentalasara
@ a szabvany majdnem 140 ezer karaktert definial

@ plusz specialis vezérlgjelek

legalabb 4 bajt kellene az egyedi karakterek tarolashoz

egy nyelv egyszerre sosem hasznélja az Gsszes karaktert
ezért helyette altaldban kdédolas: UTF-8, stb.
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Alapvet6 specialis vezérlGkarakterek

Ezekhez nem tartozik betii, hanem valamilyen hatdsuk van
o eredetileg a nyomtatd vezérlésére hasznaltak
@ a terminalok emulaljak a nyomtaté miikodését

@ a C nyelv ehelyett \-sel kezd6d& an. escape-szekvenciakat is elfogad

Gyakran hasznalt vezérlSkarakterek
Ezeket és a sz6kozt karaktert egyiitt whitespace-nek hivjuk

o \t: tabulator (pl. fajlokban oszlopok kézétt)
@ \n: (j sor

o \r: kocsi vissza (Id. nyomtaték)!

!Ujsor jel Windows-on: \r\n, régi Mac-en: \r
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Karakterlancok (stringek) a C nyelvben

A C nyelvben nincsen kiilén string tipus!

@ helyette: char* tipusi pointer mutat az elsé karakterre

a karakterek egymas utan folytonosan a memériaban
o a legutolso karakter utan kotelez6en all egy \0, tn. NULL karakter

o figyelem! emiatt mindig eggyel tobb bajtot kell allokalni, mint a szdveg
maximalis hossza

allmal\o
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Szdveges konstansok

A C nyelvben ugyanakkor van string konstans!
o a stringkonstansokat dupla idézgjel jelzi, pl.: "alma"
@ a stringkonstansok végére a fordité automatikusan kiteszi a lezar6é \0-t

o |étezik iires string: "": ez egyetlen bajtbdl all, aminek 0 az értéke

1 int main() {

2 char *s = "alma";
3 printf ("%s\n", s);
a return O0;
s

Figyelem!

@ a karakterkonstansokat szimpla idézgjel jelzi, pl.: *a’, >\t’ stb.

o tehat az egyetlen karakterbél all6 sztring kiildnbozik a karakterkonstantol!
sztring esetén van egy lezaré \0

o lres karakter nincs, *’ hibas!
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Miiveletek stringekkel

Mivel nincsen string tipus, ezért ezen haté operatorok sincsenek
o helyette fliggvények a szveges adatok kezelésére

o kiilon konyvtarak kiilénb6z6 karakterkédolasokhoz

Néhany alapvetd fliggvény
@ strlen: string hossza, az utols6 \0-t nem beszamitva
e strcmp: két string dsszehasonlitasa
@ strcpy: egyik string masolasa masikba
@ strcat: egyik string hozzafiizése egy masikhoz
@ sprintf: formatumozott string készitése

o ezen fiiggvények hasznalatahoz a header sziikséges

Figyelem!
@ a stringkezel6 fiiggvények mindig a \O karaktert varjak a végén

@ a bemenetiik char#*, és nem tudjak, hogy mennyi memoéria lett foglalva a
szbvegnek
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Szoveges fajlok kezelése

A szdveges fajlok valamilyen karakterkédolassal vannak tarolva
@ a C nyelv alapértelmezésben a rendszer egybajtos kédolasat hasznalja

o adatfajloknal a legegyszeriibb valami kiilsé programmal egybajtosra
konvertalni

@ linuxon pl. az iconv programmal

A szdveges fajlok sorokbdl allnak
@ a sorok végén (j sort jel6l6 karakter (\r, \n stb.)

o de egy sor akarmilyen hosszii lehet!

Alapvet6 fliggvények sz6veges fajlok olvasasara
o fscanf: formatumozott olvasas (korabban mar lattuk)

o fgets: egyetlen sor beolvasasa
elss 0] sor jelig, a fajl végéig, vagy korlatos karakterszamig

e fgetc: egyetlen karaktert olvas be

Bajt szintd, binaris olvasas

o fread: megadott szamu bajtot olvas (vagy a fajl végéig)
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Szdveges fajlformatumok

Néhany alapvetd adatfajl-formatum
o CSV: comma-separated values: oszlopok, vesszdkkel elvalasztva
o tabular: oszlopok, altalaban \t karakterekkel elvalasztva

o fix szamu karakterbdl all6 oszlopok
itt a szamok fix tizedesjeggyel, lehetnek jobbra igazitva

Altalaban eléfordulnak specialis sorok
o fejléc, ami az oszlopok nevét, esetleg tipusat tartalmazza
@ megjegyzés, amit tobbnyire speciélis karakter vezet be

@ pl lires sor, matrix egyes sorait tartalmazé adatblokkok kozott
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Egyszerii beolvasas fscanf-fel

Ha a feladat csupéan azonos tipusi adatok egymas utani beolvasasa

o legegyszeriibben a fscanf fliggvény hivogatasaval

e fscanf atugorja a whitespace-eket!

Pl. n szdm beolvasasa egy sorbdl
1.2 24.6 100.01 ...

1

2 int main () {

3

4 int n=20;

5 double act_num;

6 FILE #fp;

7

8 fp = fopen("inpfile.txt", "r");
9

10 for (int i=0; i<nj;i++)

11

12 fscanf (fp, "%1f", Zact_num);
13 printf ("current number %1f",act_num)
14 }

15 close(f);

16 return(0);

17}
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Egyszerii beolvasas fscanf-fel

Pl: datumok beolvasasa, amelyek egymas alatti sorokban helyezkednek el “év
hénap nap” formatumban

2017 augusztus 7
2019 februar 8

stb.

1  #inlcude<stdio.h>

2  #inlcude<stdlib.h>

3

4 int main (O {

5 char str1[201;

6 int year, day;

7 FILE *fp;

8

9 fp = fopen("inpfile.txt", "r");

10

11 while (fscanf(fp, "%d Y%s %d", &year, stri, &day)==3)
12

13 // fscanf visszateresi erteke integer
14 printf("%d Y%s %d\n",year, stri, day);
15 // beolvasott adatok feldolgozasa

16 }

17

18 return(0);

19
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Matrix beolvasasa szdveges fajlbol soronként

Tekintsiik a kdvetkezs példa fajlt:
o a fajl elején fejléc, ahol a sorok "#'-sel kezd6dnek
o az adatok egy oszlopban helyezkednek el
@ a matrix egy soraba tartozé szamok egymas alatt vannak
@ a kiilonb6z6 sorokhoz tartozé szamokat tartalmazéd adattombok kozott egy
lires sor van
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CONOOBWNR

Tekintsiik a kdvetkezs példa fajlt:

Matrix beolvasasa szdveges fajlbol soronként

o a fajl elején fejléc, ahol a sorok "#'-sel kezd6dnek

o az adatok egy oszlopban helyezkednek el

@ a matrix egy soraba tartozé szamok egymas alatt vannak

@ a kiilonb6z6 sorokhoz tartozé szamokat tartalmazéd adattombok kozott egy

lires sor van

if (finp == NULL) {
printf ("Error opening input file");
return(-1);}

while (fgets(str,maxstrl,finp)!=NULL )
{
if (strl[ol==’#’)
{printf("%s",str);}
else if (strlen(str)>1)
{
if (vektindx>maxdim)
{
printf ("Max vector size reached\n");
exit(-1);

else {
matr[vektindxl=atof (str);
vektindx++;

¥

Kormanyos Andor

@ bemeneti fajl neve parancssori
argumentum

o fgets-sel olvasunk be sorokat,
amig a fajl végére nem ériink.

@ char str[maxstrl] stringtdmbe
keriil az beolvasott sor

o legfeljebb maxstrl karaktert
olvasunk be soronként
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Tekintsiik a kdvetkezs példa fajlt:

Matrix beolvasasa szdveges fajlbol soronként

o a fajl elején fejléc, ahol a sorok "#'-sel kezd6dnek

o az adatok egy oszlopban helyezkednek el

@ a matrix egy soraba tartozé szamok egymas alatt vannak

@ a kiilonb6z6 sorokhoz tartozé szamokat tartalmazéd adattombok kozott egy

lires sor van

if (finp == NULL) {
printf ("Error opening input file");
return(-1);}

while (fgets(str,maxstrl,finp)!=NULL )
{

{printf("%s",str);}

else if (strlen(str)>1)

{

if (vektindx>maxdim)

{
printf ("Max vector size reached\n");
exit(-1);

else {
matr[vektindxl=atof (str);
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@ bemeneti fajl neve parancssori
argumentum

o fgets-sel olvasunk be sorokat,
amig a fajl végére nem ériink.

@ char str[maxstrl] stringtdmbe
keriil az beolvasott sor

o legfeljebb maxstrl karaktert
olvasunk be soronként

o ha az elsé karakter '#’, akkor azt
a sort irja ki
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@ bemeneti fajl neve parancssori
argumentum

o fgets-sel olvasunk be sorokat,
amig a fajl végére nem ériink.

@ char str[maxstrl] stringtdmbe
keriil az beolvasott sor

o legfeljebb maxstrl karaktert
olvasunk be soronként

o ha az elsé karakter '#’, akkor azt
a sort irja ki

@ ha a sor nem lires, akkor alakitsa a
stringet float szdmma és helyezze
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