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Mutaték és vektorok

A C-ben a mutatok és a vektorok kdzott szoros kapcsolat van. Minden
miivelet, ami egy tdmb indexelésével elvégezhet8, megoldhaté mutatdkkal is.
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Mutaték és vektorok

A C-ben a mutatok és a vektorok kdzott szoros kapcsolat van. Minden
miivelet, ami egy tdmb indexelésével elvégezhet8, megoldhaté mutatdkkal is.

Definialjunk egy 10 elemii vektort:
double al[10];

A vektor elemei egy adott cimtdl kezdve folytonosan helyezkednek el a
memoriaban
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a[0] a[l] a[2] a[3] a[4] a[5] a[6] a[7] a[8] a[9]
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A C-ben a mutatok és a vektorok kdzott szoros kapcsolat van. Minden
miivelet, ami egy tdmb indexelésével elvégezhet8, megoldhaté mutatdkkal is.

Definialjunk egy 10 elemii vektort:
double al[10];

A vektor elemei egy adott cimtdl kezdve folytonosan helyezkednek el a
memoriaban
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a[0] a[l] a[2] a[3] a[4] a[5] a[6] a[7] a[8] a[9]

Definialhatunk egy pointert és raallithatjuk az a vektor 0-ik elemének cimére:

double al[10];
double *p;

p = &al[0];
// p most az a tomb O-ik elemere mutat
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a[0] a[l] a[2] a[3] a[4] al[5] al[6] a[7] a[8] a[9]
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Mutaték és vektorok

o ha a p= &a[0] paranccsal az a vektor 0-ik elemének cimére allitottuk a p
mutatét = p+i kifejezéssel az a vektor j-ik elemének cimére mutatunk
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a:

a[0] a[l] a[2] a[3] a[4] a[5]) a[6] a[7] a[8] a[9]
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Mutaték és vektorok

o ha a p= &a[0] paranccsal az a vektor 0-ik elemének cimére allitottuk a p
mutatét = p+i kifejezéssel az a vektor j-ik elemének cimére mutatunk
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a[0] a[l] a[2] a[3] a[4] a[5]) a[6] a[7] a[8] a[9]

@ tdmb neve és 0-ik indexii elemének a cime igazabdl szinonimak, ezért

double al[10];
double *p;
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p = &al[0];
mellett hasznalhatjuk

double al[10];
double *p;
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p = a; // p most az a tomb O-ik elemere mutat

Kormanyos Andor Mutaték és vektorok kapcsolata



Mutaték és vektorok

Miutan a p pointert raallitottuk egy a vektor elsé elemének a cimére, a
kovetkez6k egyenértékiiek:

*(p + 1) & plil  azi-ik elem értéke
p+i & &pl[i]l  az i-ik elem cime
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Mutaték és vektorok
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Fontos: a p mutaté egy valtozo, értéke valtoztathatd, az a vektor viszont egy
konstans tomb.

double al[10];
double *p;

p = &al0];
p[5]=p[6]1+1; // miutan p-t raallitottuk a vektor elso elemere
// a vektor i-ik elemenek ertekere pl[i]-vel is
// hivatkozhatunk
x(p++)=b; // a mutato most al[l]l cimere mutat es erteke 5
(*p)++; // a mutato altal kijelolt memoriacimen levo

// erteket megnoveltuk

a++; // helytelen, hibauzenetet kapunk

a[bl++; // helyes, az a vektor 5-ik elemet noveltuk
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A pointer és a mutatott tipus mérete

@ a pointer memoriacimre mutat, de tisztaban van a mutatott tipus
méretével

o ezt figyelembe veszi, amikor a kdvetkezé elem memoriacimét kérdezziik le

@ a mutatott tipus méretétdl fiigg, hogy hany byte-t ugrik
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