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Sajat fiiggvények definialasa

Miért van sziikség sajat fiiggvények definialasara?
@ bizonyos feladatok tobbszér is ismétl6dhetnek a program futasa soran

o érdemes logikailag levalasztani a program egy részét
e mar a main is eleve egy fliggvény volt
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Sajat fiiggvények definialasa

1 #include <stdio.h> @ A fliggvényt a visszatérési értéke, a
2 #include <stdlib.h> A A H ’
3 Finclude <math.h> neve es, a parameterelnek tipusa
4 azonositja.

5 double discr(double a, double b, double c) { :

. retarn b Pl. double discr ( double a ,
7 double b , double c)

8

9  void roots(double a, double b, double ¢) {

10 double d = discr(a, b, c);

11 if (4 < 0) {

12 printf ("No real solution.\n");

13 exit (-1);

14 } else if (d == 0) {

15 double r = b / 2 / a3

16 printf("r = %f\n", r);

17 } else {

18 4 = sqre(d);

19 double r1 = (-b - d) / 2 / a3

20 double 2 = (-b + d) / 2 / a3

21 printf('ri = %f, r2 = Af\n", ri, r2);

22 ¥

23 }

24

25 int main(int argc, char* argv[]) {

26 it (arge < 4) {

27 printf ("Not enough arguments.\n");

28 exit(-1);

20 ¥

30 double a = atof(argvl[1l);

31 double b = atof(argvl[21);

32 double ¢ = atof(argvl[31);

33 roots(a, b, c);

34 return 0

35
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Sajat fiiggvények definialasa

1 #include <stdio.h> @ A fliggvényt a visszatérési értéke, a
2 #include <stdlib.h> A A H ’

3 e s neve és a paramétereinek tipusa
4 azonositja.

5 double discr(double a, double b, double c) { :

. retarn b Pl. double discr ( double a ,
7 double b , double c)

8

9  void roots(double a, double b, double c¢) { @ A fliggvény definicidjaa{ ... ¥
10 double d = discr(a, b, c); . L

Pt it (d <0 € részbe keriil

12 printf ("No real solution.\n");

13 exit (-1);

14 } else if (d == 0) {

15 double r = -b / 2 / a;

16 printf("r = %f\n", r);

17 } else {

18 d = sqrt(d);

19 double r1 = (-b - d) / 2 / a;

20 double 12 = (-b + d) / 2 / a;

21 printf("ri = %f, r2 = %f\n", ri, r2);

22 ¥

23}

24

25 int main(int argc, char* argv[]) {

26 if (arge < 4) {

27 printf ("Not enough arguments.\n");

28 exit (-1);

29 ¥

30 double a = atof (argv[1l);

31 double b = atof (argv[2]);

32 double ¢ = atof (argv[31);

33 roots(a, b, c);

34 return 0;

35}
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Sajat fiiggvények definialasa

1 #include <stdio.h> @ A fliggvényt a visszatérési értéke, a
2 #include <stdlib.h> A A H ’

2 e neve és a paramétereinek tipusa
4 azonositja.

5 double discr(double a, double b, double c) { :

. retarn b Pl. double discr ( double a ,
7 double b , double c)

8

9  void roots(double a, double b, double c¢) { @ A fliggvény definicidjaa{ ... ¥
10 double d = discr(a, b, c); . L

Pt it (d <0 € részbe keriil

12 rintf ("No real solution.\n"); . .
13 i1y @ return: ha csak vissza kell adni
14 }oelse if (d == 0) { valamilyen értéket

15 double r = -b / 2 / a;

» printf ("r = %f\n", 1); @ exit: csak hibakezeléskor

7 } else {

18 d = sqrt(d);

19 double r1 = (-b - d) / 2 / a;

20 double 12 = (-b + d) / 2 / a;

21 printf("ri = %f, r2 = %f\n", ri, r2);

22 }

23}

24

25 int main(int argc, char* argv[]) {

26 if (arge < 4) {

27 printf ("Not enough arguments.\n");

28 exit (-1);

29 }

30 double a = atof(argv[1l);

31 double b = atof(argv[21);

32 double c = atof(argv([31);

33 roots(a, b, c);

34 return 0;

35 ¥

Kormanyos Andor Fiiggvények definialasa



Sajat fiiggvények definialasa

1 #include <stdio.h> @ A fliggvényt a visszatérési értéke, a
2 #include <stdlib.h> A A H 7

2 e neve és a paramétereinek tipusa
4 azonositja.

5 double discr(double a, double b, double c) { :

. retarn b Pl. double discr ( double a ,
7 double b , double c)

8

9  void roots(double a, double b, double c) { o A fliggvény definicidjaa { ... }
10 double d = discr(a, b, ¢); Z b k I

11 if (d < 0) { reszbe kerd

12 printf("No real solution.\n"); . .
13 exit(-1); @ return: ha csak vissza kell adni
14 }oelse if (d == 0) { valamilyen értéket

15 double r = -b / 2 / a;

» prinef ("r = Af\n", 1); @ exit: csak hibakezeléskor

7 ¥ else {

18 d = sart(d); e

10 doubie 1 2 (b - ) /2 / s @ void tipusi fugg\_/eny. nem

20 double 12 = (b + d) / 2 / a3 szamértéket ad vissza, hanem egy
21 intf("ri = %f, r2 = %4f\n", ri, r2); H Z

2 N ’ eorhe ¥ folyamatsort hajt végre

23 )

24

25 int main(int argec, charx argv[]) {

26 if (argc < 4) {

27 printf ("Not enough arguments.\n");

28 exit (-1);

29 }

30 double a = atof(argv[1]);

31 double b = atof(argv([2]);

32 double ¢ = atof(argv([3]);

33 roots(a, b, c);

34 return 03

35 }
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Fiiggvény definialasa vs. fliggvényhivas

1 #include <stdio.h>
2 #include <stdlib.h>

3 #include <math.h>

4

5  double discr(double a, double b, double c) {
6 return b * b - 4 * a * c;

7

8

9  void roots(double a, double b, double ¢) {
10 double d = discr(a, b, ¢);

11 if (d < 0) {

12 printf ("No real solution.\n");

13 exit (-1);

14 } else if (d == 0) {

15 double r = -b / 2 / a;

16 printf("r = %f\n", 1r);

17 } else {

18 d = sqrt(d);

19 double r1 = (-b - d) / 2 / a;

20 double r2 = (-b + d) / 2 / a;

21 printf("r1 = %f, r2 = %f\n", r1, r2);
22 }

23 }

24

25 int main(int argc, char* argv[]) {

26 if (arge < 4) {

27 printf ("Not enough arguments.\n");
28 exit (-1);

29 }

30 double a = atof(argv[1l);

31 double b = atof(argv[2]);

32 double ¢ = atof(argv[3]);

33 roots(a, b, c);

34 return 0;

35 }

Kormanyos Andor

@ Fiiggvény definialasa

o visszatérési érték tipusa a név
el6tt
o paraméterek tipusa a nevek el6tt

@ Fiiggvény hivasa

e sehol sincs kiirva a tipus
e a paraméter kifejezés is lehet
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Osszehasonlitas: Python

1 def discr(a,b,c): @ Fiiggvény definialasa

2 return b ¥ b - 4 * a * c

3 o def utasitassal

a4 def roots(a,b,c): . oo s . z

5 4 = diser(a, b, ¢ @ visszateresi _ertek tipusat nem
6 if d < 0: kell megadni

7 print ("No real solution.")

8 elif d == 0: @ Programblokkok nincsennek { ...
9 r=-b/2/a

10 print("r = ", 1) } -ben

11 else: o . B

12 4 = sqre(d) @ a kiértékelendd feltételt nem kell
13 rt = (-b-4d / 2/ a B :

14 r2 = (-b+d) / 2/ a . be tenni

1 T <o) . s .

e prine ("x1 * 2 ) @ else if lerdviditve elif

17 roots(1.1,3.3,2.2)
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A végrehajtasi sorrend fliggvényhivaskor

@ A program egy fiiggvényhivashoz ér

o sorban kiértékel8dik az Gsszes paraméter értéke (ha kifejezések)
e majd a program futasa a meghivott fiiggvény elsé soran folytatédik

© Ha a program egy return utasitashoz ér, akkor a fiiggvény visszatér

o ha van visszatérési érték, akkor azt a return utasitasnak kell beallitania
o a visszatérés utana a program a fiiggvényhivast kdvetd utasitastdl
folytatodik

© Ha a program nem talal return utasitast, akkor a fliggvény az utolsé utasitas
utan tér vissza

Q A fiiggvényhivasok szinte tetszéleges mértékben egymasba agyazhatdak

o két fiiggvény hivhatja egymast kdlcsdndsen
o sOt, egy fiiggvény akar sajat magat is hivhatja
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Fiiggvények el6re deklaralasa

1  #include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h>

3 #include <math.h>

4

5  double discr(double a, double b, double c);
6 void roots(double a, double b, double c);
7

8 int main(int argc, char# argv[]) {

9 if (arge < 4) {

10 printf ("Not enough arguments.\n");
11 exit (-1);

12 }

13 double a = atof(argv[1]);

14 double b = atof(argv[2]);

15 double ¢ = atof(argv[3]);

16 roots(a, b, ¢);

17 return 0;

18 }

19

20 void roots(double a, double b, double c) {
21 double d = discr(a, b, ¢);

22 if (d < 0) {

23 printf ("No real solution.\n");

24 exit (-1);

25 } else if (d == 0) {

26 double r = -b / 2 / aj;

27 printf("r = %f\n", 1);

28 } else {

29 d = sqrt(d);

30 double r1 = (-b - d) / 2 / a;

31 double r2 = (-b + d) / 2 / a;

32 printf("r1 = %f, r2 = %f\n", r1, r2);
33 }

34 }

35

36 double discr(double a, double b, double c) {
37 return b * b - 4 * a * c;

38 }

Kormanyos Andor

A fiiggvényt korabban kell deklaralni, mint
ahogyan hivatkozunk ra.

@ ilyenkor csak a szignatarat irjuk ki

@ a sort ; zarja
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Fiiggvények el6re deklaralasa

A fiiggvényt korabban kell deklaralni, mint

1 #include <stdio.h> 7 .
2 #include <stdlib.h> ahogyan hivatkozunk ra.
3 #include <math.h> . R . .
4 @ ilyenkor csak a szignatdrat irjuk ki
5  double discr(double a, double b, double c);

6 void roots(double a, double b, double ¢); @ a sort ; zérja

7

8 int main(int argc, char# argv[]) {

9 if (arge < 4) {

» Py yer enough arguments-Ant); A fiiggvény definicicja mar lehet késcbb,
12 ¥ mint az els6 hivas

13 double a = atof (argv[1l);

14 double b = atof (argv[2]);

15 double ¢ = atof (argv[31);

16 roots(a, b, c);

17 return 03

18}

19

20 void roots(double a, double b, double c) {

21 double d = discr(a, b, c);

22 if (d < 0) {

23 printf ("No real solution.\n");

24 exit (-1);

25 } else if (d == 0) {

26 double r = -b / 2 / a;

27 printf("r = %f\n", 1);

28 } else {

29 d = sqrt(d);

30 double r1 = (-b - d) / 2 / a;

31 double r2 = (-b + d) / 2 / a;

32 printf("ri1 = %f, r2 = }f\n", ri1, r2);

33 }

38}

35

36 double discr(double a, double b, double c) {

37 return b * b - 4 * a * c;

38 ¥
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