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Mutaté mutatdja

Probléma:
@ olyan fliggvényt szeretnénk irni, ami memoriat allokal egy vektornak

o a lefoglalt memoria cimét bele kellene tenni egy atadott pointerbe
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Probléma:
@ olyan fliggvényt szeretnénk irni, ami memoriat allokal egy vektornak

o a lefoglalt memoria cimét bele kellene tenni egy atadott pointerbe

Emlékezziink a Valtozd atadasa egy fiiggvénynek cim szerint féliara:

void increment (int a, int *b) {
*b = a + 53

}

int main() {
int a = 25;
int b;
increment (a, &b);
return 0;
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Az el@bbiek alapjan egy masik lehetséges megoldas egy vektornak memoriat
allokalé fiiggvényre:

void alloc_vec(int n, double **xv) {
*vy = malloc(n * sizeof (double));

}

int main ()
{
int n = 25;
double *v;
alloc_vec(n, &v);
// additional steps here
free(v);
return 0;
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o A double **v egy mutaté mutatdja (pointer to pointer) deklaracié

o a fliggvény egyik paraméterében kapjuk vissza a lefoglalt meméria cimét
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