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A szamitégép memdridja

A processzor (elvileg) egységes memoriat lat
@ a bajtok kiilon-kiilon cimezhet6k = memoriacimek

o 0-t6l kezd6dBen a memdria méretéig

A program szempontjabdl a meméria tébb dologra is valé:
@ ebben talalhaté a programkéd, amit a processzor végrehajt

o itt talalhat6 a verem (stack), ami pl a fiiggvények paramétereinek
atadasara valé

e a fennmaradé, szabadon foglalhaté meméria a halomteriilet (heap)
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A memoriat az operaciés rendszertél foglaljuk

Eddig egyszerii valtozékat hasznaltunk
@ egy valtozéban egyetlen szamot taroltunk valahol a memoéridban
o val6jaban ezek a valtozék a veremben tarolédnak

© a verem mérete altalaban véges', sporolni kell vele

Kérdések, amelyekre megoldast keresiink:
o egyszerre sok szamnak is kellhet memoéria (pl egy matrixnak)
@ egy nagy matrix mar nem biztos, hogy belefér a stack-be

@ ha a vermen kiviili memériara van sziikség, azt le kell foglalni

164 bites Linuxon alapértelmezésben 8MB
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Mutaték (pointer) a C nyelvben

Mutatok (Pointerek) a C-ben
@ olyan valtozé, ami egy memdriacimet tartalmaz

o de van egy tipusa is, mégpedig az, hogy az adott cimen milyen tipusd adat
talalhaté

o alapesetben a stack-en foglal helyet
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Mutaték (pointer) a C nyelvben
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Egy egyszerii példa:

int main() {
double a = 5.0;
double *dp;
// a * operatorral deklaraljuk a double tipusu dp pointert

dp= &a; // az & operatorral beallitjuk, hogy dp mely
// memoriacimre mutasson

printf ("%p\n", dp); // eredmeny: O0060FF00
printf ("%f\n", *dp); // eredmeny: 5.0

double b = *dp; //adott memoriacimre mutato pointer
//erteke kiolvashato
printf ("%f\n", b);

return 0;

}
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Mutaték (pointer) a C nyelvben

A pointer altal mutatott memoériacim feliilirhaté:

double a = b;
double *dp = &a;

*dp = 6;
// az a valtozo erteke most 6 lesz

L R

Kormanyos Andor Mutatésk



Mutaték (pointer) a C nyelvben
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Figyelem! Ez nem miikédik:

1 double *dp;
3 *xdp = 5;

@ mert a dp a deklardlas utdn nem mutat egy konkrét memériacimre

@ dp-t ra kell allitani egy memériacimre az & utasitas segitségével
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