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Konstruktorok

A konstruktorok olyan fiiggvények, amelyek az objektum létrehozasakor
elssként lefutnak és inicializaljak az elemeket

@ a konstruktorok jellemzgje, hogy a nevilk megegyezik az objektum nevével

o a konstruktoroknak nincs visszatérési érték tipusa

egy objektumnak tébb konstruktora is lehet

@ a konstruktort pl hasznalhatjuk arra, hogy csak megengedett értékekkel
inicializalhassunk egy objektumot

inicializalatlan objektum lehetséges hibaforras!
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Példa konstruktorokra |

Default konstruktor

struct smallmatrix

{

double all, al2, a2l1, a22;

smallmatrix():a11{0.0}, a12{0.0},
a21{0.0}, a22{0.0}

{

}

¥
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smallmatrix(): a konstruktor
fiiggvény neve megegyezik az
objektum nevével
smallmatrix(): a
konstruktornak most nincs
argumentuma
:a11{0.0},
lista

. inicializalé

a konstruktor fiiggvény teste
most lres
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Példa konstruktorokra |

Default konstruktor

struct smallmatrix

{

double all, al2, a2l1, a22;

smallmatrix():a11{0.0}, a12{0.0},
a21{0.0}, a22{0.0}

{

}

¥

o A default konstruktor akkor hivédik meg,

objektum létrehozasakor

smallmatrix mtril;
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smallmatrix(): a konstruktor
fiiggvény neve megegyezik az
objektum nevével
smallmatrix(): a
konstruktornak most nincs
argumentuma
:a11{0.0},
lista

. inicializalé

a konstruktor fiiggvény teste
most lres

ha semmit nem irunk az
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Példa konstruktorokra

Nem default konstruktor:

struct smallmatrix
{
double all, al2, a21, a22;
smallmatrix(double allc, double al2c,
double a2lc, double a22c¢c):
all{alic}, al2{a12c}, a21{al2c}, a22{a22c}
{
¥
};

@ smallmatrix(...) a konstruktor fliggvény argumentum listaja most nem

tres
e :ali{al2c}, ... inicializalé lista
@ a konstruktor fliggvény teste most is ires, de elvileg itt is lehetnek
utasitasok
o pl. lehet ellenérzés arra, hogy megengedett értékekkel torténik-e az
inicializalas
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Példa konstruktorokra

struct smallmatrix

{
double

all, al2, a21, a22;

smallmatrix(double allc, double al2c,

{
}
};

double a2lc, double a22c):
ali{alic}, al2{al12c}, a21{al2c}, a22{a22c}

Hogyan hasznaljuk? o az el8bbi default

smallmatrix
smallmatrix

smallmatrix
smallmatrix

konstruktor-os példaval
egyez8 miikodés

mtr2 {0.0,0.0,0.0,0.0%}; @ az inicilazalé értékek

mtr2(0.0,0.0,0.0,0.0) megadhatéak{..}és

(..) kozétt is

mtrz {1.0,2).0,2-0,1-0}; o de lehet kiilsnbdzs
mtrs 10.0,1.0,1.0,0.0}; értékekkel is inicializalni az
objektumokat
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Példa konstruktorokra

Egy objekumhoz akar tdbb konstruktort is irhatunk:

struct smallmatrix

{

double all, al2, a2l, a22;

// default konstruktor

smallmatrix():a11{0.0}, a12{0.0}, a21{0.0}, a22{0.0}
{}

//konstruktor
smallmatrix (double allc, double al22c,
double a2lc, double a22c):
ali{alilc}, al2{ail2c}, a21{al2c}, a22{a22c}
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Objektumok tagfiiggvényeinek helye a forraskédban

Eddig a kdvetkezé példakat lattuk egy objektummal kapcsolatos fliggvényekre
o konstruktorok

@ egyéb, az objektumhoz tartozé fliggvény (pl En a particle objektumban)

Ezeket a fliggvényeket az objektumon beliil definialtuk
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Objektumok tagfiiggvényeinek helye a forraskédban

Eddig a kdvetkezé példakat lattuk egy objektummal kapcsolatos fliggvényekre
o konstruktorok

@ egyéb, az objektumhoz tartozé fliggvény (pl En a particle objektumban)

Ezeket a fliggvényeket az objektumon beliil definialtuk

o a forraskdd olvashat6saga miatt azonban gyakran érdemes lehet egy
objektum tagfiiggvényeit az objektum térzsén kiviil definialni

o egyszerii szabaly: ha egy fiiggvény hosszabb, mint egy sor, akkor érdemes
lehet mashol definialni
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Objektumok tagfiiggvényeinek helye a forraskédban

Pl: egy header fajlban van a smallmatrix objektum definicidja:

struct smallmatrix

{
double all, al2, a21, a22;
smallmatrix(double allc, double al2c, double a2lc, double a22c);

};

Hogyan jelezziik, hogy ehhez az objektumhoz tartozé smallmatrix(...)
konstruktort akarunk definialni valahol a program forraskodjaban?
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Objektumok tagfiiggvényeinek helye a forraskédban

Pl: egy header fajlban van a smallmatrix objektum definicidja:

struct smallmatrix

{
double all, al2, a21, a22;
smallmatrix(double allc, double al2c, double a2lc, double a22c);

};

Hogyan jelezziik, hogy ehhez az objektumhoz tartozé smallmatrix(...)
konstruktort akarunk definialni valahol a program forraskodjaban?

smallmatrix::smallmatrix(double allc, double al2c,
double a2lc, double a22c):
ali{allc}, al2{ail2c}, a21{al2c}, a22{a22c’}
{
¥

@ smallmatrix::smallmatrix(...) jelzi, hogy a smallmatrix
objektumhoz tartoz6 smallmatrix(...) konstruktort definialtuk

@ hasonléan lehet barmely tagfiiggvény esetén eljarni, pl a particle
objektum En(...) tagfiiggvénye
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Tagfliggvény és objektumot hasznal6 fiiggvény

o eddig olyan fiiggvényeket tekintettiink, amelyek szorosan hozzatartoznak
az objektumhoz, pl konstruktorok

o el6fordulhat, hogy egy adott objektumot hasznalé fiiggvényt az
objektumtdl fiiggetleniil akarunk definialni

@ ilyenkor at kell neki adni az objektumot

Tekintsiik a korabban mar definialt particle objektumot!

struct particle

{

double px, py;

char szin;

double En(double px, double py)
{ return px*px + py*py ;}

};

o Tfh az En() fiiggvényt kiilén szeretnénk definialni
o hogyan adhatjuk at neki a struct-t ?
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Objektumot hasznalé fiiggvény

definialjuk az objektumot

struct particle
{
double px, py;
char szin;

};

majd egy fliggvényt, amely az objektumot felhasznalva kiszamolja a
részecske energiajat

double En(const particle& prt)

{
return prt.px*prt.px+prt.py*prt.py;
};

const sz6 biztositja, hogy az En() fliggvény véletleniil se irja feliil az
atadott objektum valamely tagjat

particle& prt: egy particle tipusi objektumot adunk at referencia
szerint

o vagyis a fliggvényhivashoz nem masoljuk at az objektumot a meméria egyik
részébdl a masikba
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