3. gyakorlat

Beolvasas, tombok, beolvasas fajlbol

Azt fogjuk rovid példakon kiprobalni, rovid eléadas-emlékezteté magyarazattal, hogy hogyan

lehet kiilonb6z6 mdédokon beolvasni adatokat, illetve kiiratni.

Az inputnak is, meg az outputnak is 3 modja van:

Input Output
parancssori argumentumok (argv) main visszatérési értéke (linuxban exit status érték)
consol input (cin) consol output (cout)

file input (ifstream) file output (ofstream)

Parancsargumentumok beolvasasa

Gondolhatunk arra, hogy a mult heti feladatban Ujabb és Ujabb kovek feliratanak megfejtéséhez
korilményes mindig Ujraforditani a programot. Ezért praktikus, ha az adatokat valamelyik input

maédon adjuk meg.

Masik szempont, hogy ha olyan programokat akarunk irni, mint pl. a linux parancsok nagy része,
amiknek egy vagy tdbb argumentumot kell megadnunk. Pl. a head parancs esetében egy

szamot és egy sztringet (a fajlnevet).

Probaljunk most ilyen, mondjuk 2 argumentumot varé programot irni! Codeblocks hasznalata
esetén kezdhetiink egy Uj projektet. Ugy, mint mas fiiggvénynek is, a main-nek is a zardjelei
kozt kell megadni, hogy milyen argumentumokat kap. Mivel az oprendszer adja at neki, a
formatuma kotott: egy int tipusu valtozd, és egy, sztringekbdl allo tdmb. A sztringekrdl, és a *-

os tdmb definiciorél még lesz sz6, most fogadjuk el, hogy ezt kell beirnunk:

int main(int argc, char* argv[])

Az argc, argv elnevezés megvaltoztathato, de ezek a szokdsos nevek: argc jelentése
argumentum counter, ez az argumentumok szadma, hozza véve a parancsot; argv jelentése
argumentum vektor, ez a parancsszobol (path+program) és az argumentumokbdl, mint
sztringekbdl allé tomb.

Mielétt kiolvassuk ezeket, meg kell bizonyosodnunk réla, az argc értéke alapjan, hogy van-e
elegendd argumentum. Enélkil kdnnyen érvénytelen indexet irnank be. Ha nincs elegendé (azaz
a paranccsal egyiitt nincs meg a 3 elem), akkor irjunk ki hibatizenetet! Allitsuk is le a programot
az exit utasitassal, atadva vele egy 0-tél kilonb6zd hibakddot! Ez megoldhaté pl. az alabbi if
utasitassal:



#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]) {
if (argc<3) {

cout << "Error: not enough number of arguments:
exit(1);

<< argc-1 << endl;

}

cout << "command line arguments: << argv[1l] <« << argv[2] << endl;

return 0;
}

Utana kovetkezhet az argumentumok kiolvasasa és a feladat elvégzése. Ehhez nem is kell else

agat csinalni, hiszen ha a feltétel teljesult, akkor ugyis kiléptiink a programbdl.

Példankban egyelére csak probaképp kiiratjuk a két argumentumot, stringben megadott
megjegyzéssel egyltt. A string végére ilyenkor spacet érdemes tenni, hogy ne follyon egybe az
argumentumokkal, ill. hasonlé okbdl a két argumentum kozé is egy spacet tartalmazo stringet.
Ezzel mar ki tudjuk probalni az argv mikoddését.

Nézzik, hogyan kell beadni az argumentumokat! Linuxban parancssorban (pl. kooplex
terminalban is) a linux parancsokhoz hasonldan, a leforditott programot elinditva a neve mogé
irjuk az argumentumokat (pl. ./main 12 file.txt). Windowsban is, megfelel6 beallitdsokkal ez

elérheté a command prompt v. powershell hasznalata kozben.

Ha CodeBlocksot hasznalunk, akkor van egy kényelmesebb lehetdség: a Project / Set programs'
arguments... menltpontban meg lehet adni az argumentumokat. (Ide ne irjuk be a parancs

nevét, csak az argumentumokat!)

Amikor fel akarjuk hasznalni az argumentumokat, akkor arra is kell gondolnunk, hogy a

szamokat is karaktersorozatként kapjuk meg (a rendszer nem tud kiilénbséget tenni), igy azt at
kell alakitanunk pl. int vagy double tipust szamma. Ezt az stoi (azaz string to int, vagy atoi, azaz
asci to int) figgvénnyel tudjuk megtenni int esetén. Float valtozéba beolvasva stof (v. atof) kell,
és double esetén stod (v. atof, mert atod nincs kiilon). Altalaban inkabb az s betis valtozatokat
javasoljak. igy tehat a ... részbe a kdvetkezéképpen irhatjuk be az 4talakité utasitast; majd utana

mindjart kiirathatjuk a mar értelmezett érétékeket:

int n=stoi(argv[1]);
string filename=argv[2];
cout << "command line arguments:

<< argv[1l] << << argv[2] << endl;

Probaljuk ki azt is, hogy ezzel nem csak egész tipusuva alakitjuk a szamértéket, de ha a
parancssorban megadott szam nem egész, akkor a kiirt szamérték is megvaltozik a két kiiratas
kozott!

A main fugagvény visszatérési értéke és console output



Kis programunkkal a parancsargumentumon kiviil a main visszatérési értékének és a console
outputnak a hasznalatat is gyakoroltuk.

Console input és output

A konzolrél val6 beolvasas hasonléan végezhetd a kiirashoz, csak a "cin" helyett a "cout”
objektumot kell hasznalni, és természetesen forditottak a "< <" jelek. PI. igy olvashatunk be 3

szamot és irhatunk ki mindjart utana a képernyoére:

double a,b,c;
cin >> a »>> b > c;
cout << "a " << a << "\nb " << b << "\nc " << c << endl;

Erdemes kiprobalni, hogy amikor a program futasa megall, és varja az inputot, akkor mindegy,
hogy a 3 szdmbol hanyat adunk meg egy sorban. Ha nem adunk meg 3 szamot, akkor enter
utan tovabb var egy kovetkezd sorban a tovabbi szdmokra. A valtozokba vald bekerilés
szempontjabdl is mindegy, hogy a 3 szdmot hogyan tagoljuk 1 vagy tobb sorba. A kiirasnal
viszont az elrendezés a parancsban megadottak szerint szabalyozhaté. Példankban az egyes
valtozodk kiirdsa el6tt stringként megadva kiirattuk a neviiket. Itt vigyazni kell, hogy a
szOvegkaraterek és a szdmok ne follyanak egybe, 1--2 spacet vagy soremelést érdemes tenni

kozéjuk. A soremelést a "\n"-nel (newline) jeldlt kontrollkarakterrel végezhetjik.

Fajl input és output

Fajlbol vald beolvasashoz létre kell hozni az adatok aramlatat biztosito ifstream tipusu
objektumot (input-file-stream), aminek megadjuk, hogy melyik fajlhoz kapcsolodjon. A
streamnek lényegében tetszdleges nevet adhatunk, pl. filein. Ezt a kdvetkezd deklaracioval

tehetjik meg, utana a cin-hez hasonléan hasznalhatjuk az adatok beolvasasasara:

ifstream filein("in.dat");
double a,b,c;
filein >> a >> b >> c;

cout << "a << a << "\nb " << b << "\nc << c << endl;
// for now, we will just write out what we have read

"

Hozzunk létre egy 3 szamot tartalmazé in.dat fajlt, és prébaljuk ki programunk! Persze
hibajelzést kapunk, mert a fajl stream deklaralasahoz be kell téltenliink a megfelelé csomagot.

Ehhez irjuk az include sorhoz:

#include <fstream>

Annyiban is a cin-hez hasonléan mkadik, hogy itt is mindegy, hogyan taguljuk a fajl soraiba a
szamokat. Probaljuk ki ezt is!

Fajlba iras l1épései hasonldak:



ofstream fileout("out.dat");
fileout << sqgrt(a) << " " << sqgrt(b) << " " << sqrt(c) << endl;

Itt a négyzetgyok fiiggvény eléréséhez még a cmath csomag betdltése szilkséges. igy a teljes
program:

#include <iostream>
#include <fstream>
#include <cmath>

using namespace std;
int main(int argc, char *argv[]) {

ifstream filein("in.dat");
double a,b,c;

filein »>> a >> b >> c;

cout << "a << a << "\nb " << b << "\nc " << c << endl;

ofstream fileout("out.dat");
fileout << sgrt(a) << " " << sqrt(b) << " " << sqrt(c) << endl;

return 0;

Néhany gyakorlati tanacs, amit menetkozben, vagy
akar eldre kiprobalhatunk:

* egy fliggvény nevének beirasa kdzben a codeblocks felajanlja a méar beirt szérészlettel
kezd6dé fliggvényneveket, egyuttal mutatja a visszatérési érték tipusat (nem minden
fuggvényre mkodik, de sajat figgvényeket is kiad)

* a fliggvény neve utani zardjelet beirva a fliggvény szintaxisa jelenik meg (sajnos ez sem
mindig mikadik)

* Dboévebb leirast konnyen taladlunk a neten (pl. google: ¢ scanf), a c fliggvényekrél pl. a
tutorialspoint.com ad jé leirast egyszer( példakkal

* linux terminalban is lekérdezhetjik a c fliggvényeket, pl.: man scanf

e globalis valtozokat nem tanacsos hasznalni, ezért a beadando feladatokban elvarjuk, hogy
ne legyenek ilyenek (kivételes esetek vannak, amikor nehéz masként megoldani, pl. ha a
quick sort algoritmus esetében az 6sszehasonlitdsok szdmat akarjuk meghatarozni)

* ha ékezetes karaktereket is hasznalunk (akar csak a kommentekben) és el akarjuk kerdilni a
program és outputjanak megjelenitasi problémait mas gépeken (pl. kooplex), allitsuk at
UTF-8-ra a karakterkddolast a codeblocksban a Settings - Editor - Encoding settings
mendpontban!



