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Tombok

Azonos tipusi elemekbél all6 adathalmazt akarunk létrehozni és rajta
miiveleteket végrehajtani.

A témb (array) olyan objektumok halmaza:
@ azonos tipusiak
@ memoriaban folytonosan helyezkednek el

o az egyes elemek elérése egy sorszam (index) segitségével torténik

Egydimenziés tdmb: vektor
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Azonos tipusi elemekbél all6 adathalmazt akarunk létrehozni és rajta
miiveleteket végrehajtani.

A témb (array) olyan objektumok halmaza:
@ azonos tipusiak
@ memoriaban folytonosan helyezkednek el

o az egyes elemek elérése egy sorszam (index) segitségével torténik
Egydimenziés tdmb: vektor
Hasonl6an a valtozékhoz, a tombdket is deklaralni kell:
tipus vektornév[méret];

ahol a méret fordité altal kiszamithaté konstans kell legyen
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Példa vektorok hasznalatara

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#tdefine limit 5

int main()

{ double szamok[limit]=
{2.1, 4.3, 0.5, 11.2, 13};
double atlag = 0.0;
int 1i;

for (i=0; i< 1limit; i++)
{
atlag += szamok[i];

}

atlag = atlag/limit;

printf ("Az atlaga = %f\n",atlag);

return 0;

Kormanyos Andor

@ Definialhatunk makrékat,
ezek az el6forditas soran
behelyettesitésre keriilnek
a program megfelels
helyére
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o deklaraljuk szamok nevi, 5
elem( vektort és feltoltjitk
szamokkal
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deklaraljuk szamok nevii, 5
elem( vektort és feltoltjitk
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Osszeadjuk a szamok
elemeit és taroljuk a atlag
véltozéban
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Definiadlhatunk makrékat,
ezek az el6forditas soran
behelyettesitésre keriilnek
a program megfelels
helyére

deklaraljuk szamok nevii, 5
elem( vektort és feltoltjitk
szamokkal

for ciklussal végigvessziik
a vektor minden elemét

Osszeadjuk a szamok
elemeit és taroljuk a atlag
véltozéban

atlag szamolas és kiiras
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Tobbdimenziés tombok

Tobbdimenziés tombdk deklaraciéja hasonlé a vektoroknal latotthoz:

1 tipus tombnev[meretl][meret2]...[meretn]

Tovabbiakban csak kétdimenzids tomboket tekintiink.

1 tipus tombnev[meretl][meret2]

meretl: sorok szama
meret2: oszlopok szama
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Tobbdimenziés tombok

Tobbdimenziés tombdk deklaraciéja hasonlé a vektoroknal latotthoz:

1 tipus tombnev[meretl][meret2]...[meretn]

Tovabbiakban csak kétdimenzios tomboket tekintiink.
1 tipus tombnev[meretl][meret2]

meretl: sorok szama
meret2: oszlopok szama

Figyelem!
o tombnev[meretl,meret2] jel6lés nem miikodik
o C-ben at elemek soronként haladva tarol6dnak, fentrél lefelé (row-major)

o ellentétben pl a FORTRAN-nal, ahol oszlopontként haladva, balrél jobbra
(column-major)
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Matrixok megadasa

Példa konstans matrix megadasara:

double matrix[3][2]={ {2.0, 4.1}, \\ 0. sor
{1.0, 4.0}, \\ 1. sor
{6.4, 9.3}, \\ 2. sor
¥
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Példa konstans matrix megadasara:

double matrix[3][2]={ {2.0, 4.1}, \\ 0. sor
{1.0, 4.0}, \\ 1. sor
{6.4, 9.3}, \\ 2. sor
¥

A matrixok bejarasa két for ciklussal torténhet:

int main()

int i,j;

double matrix[3]1[2]={ {2.0, 4.1}, \\ 0. sor
{1.0, 4.0}, \\ 1. sor
{6.4, 9.3}, \\ 2. sor

for(i=0; i<3; i++)
{
for(j=0; j<2; j++)
{

printf ("%d %d %£f",i,j,matrix[i]1[j]1);
}
printf ("\n");

+
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