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Emlékeztets: az elsé program
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#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main() {

double a, b, c;
double d, rl1, r2;

a = 1.0;

b = 3.0;

c = 2.0;

d =b *x b - 4 x a * c;

d = sqrt(d);

ri = (-b + d) / (2 * a);

r2 = (-b - d) / (2 * a);
printf("r1 = %f, r2 = %f\a",
return O;

rl, r2);
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Az el6z6 program egy kicsit tdmorebben
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#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main()
double a
double b
double ¢
double d

o oo

(I

1
3
2
sqrt(b * b - 4 * a * c);
double rt (-b + d) / (2 * a);
double r2 (-b - d) / (2 % a);
printf("ri = %f, r2 = %f\n", ri, r2);
return 0;

o a valtozok deklaralasa dsszevonhaté az értékadassal
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Az el6z6 program egy kicsit tdmorebben

CONOOPRWNR

#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main()

double a
double b
double ¢
double d
double ri
double r2
printf ("ri = %
return 0;

e

qrt(b * b - 4 * a * c);
(-b + d) / (2 % a);
(-b - d) / (2 % a);

£, r2 = %f\n", ri, r2);

o a valtozok deklaralasa dsszevonhaté az értékadassal
o a fliggvények kifejezéseket is kaphatnak paraméterként

o ilyenkor a kifejezés el6bb kiértékelédik
o a fiiggvény a kapott eredményt kapja meg paraméterként
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Az els6 program f6 problémai

© Az egyenlet egyiitthatéi nem paraméterek, hanem konstansok

o ez (gy mondjuk, hogy az értékek “hard code-olva vannak
o az ilyet mindig keriilni kell, kivéve ha valéban konstansokrél van sz6
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Az els6 program f6 problémai

© Az egyenlet egyiitthatéi nem paraméterek, hanem konstansok

o ez (gy mondjuk, hogy az értékek “hard code-olva vannak
o az ilyet mindig keriilni kell, kivéve ha valéban konstansokrél van sz6

@ Hogyan lehetne az egyiitthatokat paraméterként beadni?

e parancssori argumentumként
o billentyiizetrdl beolvasva
o fajlbdl beolvasva
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Az els6 program f6 problémai

© Az egyenlet egyiitthatéi nem paraméterek, hanem konstansok

o ez (gy mondjuk, hogy az értékek “hard code-olva vannak
o az ilyet mindig keriilni kell, kivéve ha valéban konstansokrél van sz6

@ Hogyan lehetne az egyiitthatokat paraméterként beadni?

e parancssori argumentumként
o billentyiizetrdl beolvasva
o fajlbdl beolvasva

© Mi torténik akkor, ha olyan egyiitthatékat néziink, ahol a diszkriminans
negativ?
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Parancssori paraméterek beolvasasa

A parancssori argumentumokat a konzolablakban szeretnénk megadni
futtataskor, pl.:

1 $ ./roots 1 3 2
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Parancssori paraméterek beolvasasa

A parancssori argumentumokat a konzolablakban szeretnénk megadni
futtataskor, pl.:

1 $ ./roots 1 3 2

Ezeket az argumentumokat a main fiiggvény paramétereiként kapjuk meg
@ vigyazat: minden paraméter szdvegként van kezelve
o at kell alakitani a szOveget szamma

o egyelbre itt a kész megoldas: atof fliggvény
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Parancssori paraméterek beolvasasa

CONOUPAWNR

A parancssori argumentumokat a konzolablakban szeretnénk megadni
futtataskor, pl.:

$ ./roots 1 3 2

Ezeket az argumentumokat a main fiiggvény paramétereiként kapjuk meg

@ vigyazat: minden paraméter szGvegként van kezelve

o at kell alakitani a széveget szamma

o egyelbre itt a kész megoldas: atof fliggvény

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main(int
double a
double b
double ¢
double d
double ri
double r2
printf("ri
return 0;

argc, char* argv[]) {

atof (argv [1]);
atof (argv [2]);
atof (argv [3]);
sqrt(b * b - 4
(-b + d) / (2
(-b - d) / (2

*
*
*

= %f, r2 = %f\n"

a * c)j;
a);

a);

, 1, 12);
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@ Az argc paraméter a parancssori
paraméterek szamat tartalmazza

o az els6 (0. indexii) paraméter mindig
a futé program neve

@ Az argv paraméterben szévegként kapjuk
meg a paramétereket
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Feltételes elagazasok, az if utasitas

1 #include <stdio.h> e Az if (...) utasitas zardjelében egy
2 #include <stdlib.h> P

3 #include <math.n> feltétel szerepel
PRI oo co, Gomo ool | o logikai vagy aritmetikai kifejezés
6 if (argc < 4)

7 printf ("Not enough arguments.\n");

8 exit (-1);

9 }

10

11 double a = atof (argv[1l);

12 double b = atof (argv[21);

13 double c¢ = atof(argv[31);

14 double d = b * b - 4 * a * c;

15

16 if (d < 0) {

17 printf ("No real solution.\n");

18 exit (-1);

19 } else {

20 d = sqrt(d);

21 double r1 = (-b - d) / 2 / a;

22 double 12 = (-b + d) / 2 / a;

23 printf("ri = %f, r2 = %f\n", r1, r2);

24 }

25

26 return 0;

27 }
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Feltételes elagazasok, az if utasitas

1 #include <stdio.h> e Az if (...) utasitas zardjelében egy
2 #include <stdlib.h> P

3 #include <math.n> feltétel szerepel

PRI e ce, Gom0 o) | o logikai vagy aritmetikai kifejezés

6 if (arge < 4) { . P P

7 hmiits (L1 CRGIEh eIy o (T o Ha feltétel teljestl (értéke nem nulla),
8 exit (-1); . L.

o } akkor az if utani{ ... } block fut
» le

11 double a = atof(argv[1l);

12 double b = atof(argv[21);

13 double c = atof(argv[31);

14 double d = b * b - 4 * a * c;

15

16 if (d < 0) {

17 printf ("No real solution.\n");

18 exit (-1);

19 } else {

20 d = sqrt(d);

21 double r1 = (b - d) / 2 / a;

22 double 12 = (-b + d) / 2 / a;

23 printf("ri = %f, r2 = %f\n", ri, r2);

24 }

25

26 return 0;

27 }
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Az if (...) utasitas zardjelében egy
feltétel szerepel

Feltételes elagazasok, az if utasitas
1 #include <stdio.h> o
2 #include <stdlib.h>

3 #include <math.h>

4

5 int main(int argc, char argv[]) {

6 if (arge < 4) {

7 printf ("Not enough arguments.\n");

8 exit (-1);

9 ¥

10

11 double a = atof (argv[1l);

12 double b = atof (argv[21);

13 double c¢ = atof(argv[31);

14 double d = b * b - 4 * a * c;

15

16 if (d < 0) {

17 printf ("No real solution.\n");

18 exit (-1);

19 } else {

20 d = sqrt(d);

21 double r1 = (-b - d) / 2 / a;

22 double r2 = (-b + d) / 2 / a;

23 printf("rt = %f, r2 = %f\n", r1, r2);
24 ¥

25

26 return 03

27 }
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o logikai vagy aritmetikai kifejezés
o Ha feltétel teljestl (értéke nem nulla),
akkor az if utani { } block fut
le

o Ha a feltétel nem teljesiilt, az else ag
fut le

o az else ag nem kotelezd




Feltételes elagazasok, az if utasitas

CONORWNR

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>

int main(int argc, char argv[]) {
if (arge < 4) {
printf ("Not enough arguments.\n");

exit (-1);
}
double a = atof (argv[1l);
double b = atof (argv[2]);
double c¢ = atof(argv[3]);
double d = b * b - 4 * a * c;

if (4 < 0) {
printf ("No real solution.\n");

exit (-1);
} else {

d = sqrt(d);

double ri = (-b - d) / 2 / a3

double 12 = (-b + d) / 2 / a;

printf ("ri = %f, r2 = %f\n", ri, r2);
}

return 0
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Az if (...) utasitas zardjelében egy
feltétel szerepel

o logikai vagy aritmetikai kifejezés
Ha feltétel teljesil (értéke nem nulla),
akkor az if utani { } block fut
le
Ha a feltétel nem teljesiilt, az else ag
fut le

o az else ag nem kotelezd
exit (0); fliggvényhivas

o ez egy specialis fiiggvény, ami

azonnal kilép a programbdl
e a nem nulla argumentummal hibat

lehet jelezni az operaciés rendszer
felé




Milyen sorrendben hajtédik végre a program?

O Az utasitasok feliilrsl lefelé hajtodnak végre
@ A program futasa a main fliggvény elsé soraval indul

o ekkor a parancssori argumentumok mar fel lettek dolgozva, az argv értéke
fel van téltve

© Ha a program if-hez ér, akkor hdrom dolog térténhet

o ha a feltétel teljesiil, akkor a f6ag fut le

o ha a feltétel nem teljesiil, de van else ag, akkor az fut le

o ha a feltétel nem teljesiil, és nincsen else ag, akkor a program az if
féagat atugorja, és az if utani elsd utasitasnal folytatddik
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Tobbagi

1 #include <stdio.h> o Az if(...) és az else utan egy-egy
2 #include <stdlib.h> s
3 #include <math.h> utasitasblokk Jjon
4

5 int main(int argc, char* argv[l) {

6 if (arge < 4) {

7 printf ("Not enough arguments.\n");

8 return -1;

9 }

10

11 double a = atof (argv[11);

12 double b = atof (argv[2]);

13 double ¢ = atof (argv[31);

14 double d = b * b - 4 * a * c;

15

16 if (4 < 0) {

17 printf ("No real solution.\n");

18 return -1;

19 } else if (d == 0) {

20 double r = -b / 2 / a;

21 printf("r = %f\n", r);

22 } else {

23 d = sqrt(d);

24 double r1 = (-b - d) / 2 / a;

25 double r2 = (-b + d) / 2 / a;

26 printf("ri = %f, r2 = %f\n", r1, r2);

27 }

28

29 return 0;

30 )

elagazas egymasba agyazott if-ekkel
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Tobbagi

elagazas egymasba agyazott if-ekkel

1 #include <stdio.h> o Az if(...) és az else utan egy-egy
2 #include <stdlib.h> .

3 #include <math.h> utasitasblokk Jjon

4 P . ,y oz -
5  int main(int argc, char* argv[l) { o de lehet egy masik if utasitas is
6 if (arge < 4) {

7 printf ("Not enough arguments.\n");

8 return -1;

9 }

10

11 double a = atof(argv[1l);

12 double b = atof(argv[2]);

13 double c = atof(argv[3l);

14 double d = b * b - 4 * a * c;

15

16 if (d < 0) {

17 printf ("No real solution.\n");

18 return -1;

19 } else if (d == 0) {

20 doudble r = -b / 2 / a;

21 printf ("r = %f\n", r);

22 } else {

23 4 = sqre(d);

24 double 1 = (-b - d) / 2 / a;

25 double 2 = (-b + d) / 2 / a;

26 printf ("ri = %f, r2 = 4f\n", ri, r2);

27 }

28

29 return 0;

30
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