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Példak mutaték hasznalatara

A kovetkezs példakat tekintjiik:

@ valtozék cim szerinti atadasa fliggvénynek

@ egy szam beolvasasa file-bél
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Valtozok cim szerinti atadasa fiiggvénynek

Miért lehet sziikség egy valtozé memoriacimére?
@ C-ben, amikor paramétert adunk at egy fiiggvénynek, annak az értéke
adédik at egy lokalis masolatnak
o a fliggvény ezt a masolatot tudja atirni, az eredetit nem

@ sokszor el akarjuk érni, hogy a fiiggvények bele tudjanak irni a valtozékba

Otlet:
o a valtozé értéke helyett adjuk at a valtozéra mutaté memériacimet

o ekkor a fiiggvény be tudja irni az (] értéket a valtozénak megfeleld
memodriateriiletre
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Valtozé atadasa fliggvénynek cim szerint

void increment(int a, int *b, int *c) {

1
2 *b = a + 53

3 *¢ = a + 10;

4

5

6 int main() {

7 int a = 25;

8 int b, c;

° increment (a, &b, &c);

10 printf ("%d %4 %d\n", a, b, c); // eredmeny: 25 30 35
11 return 0;

12}

@ ez arra is |6, ha t6bb “visszatérési értéke” van egy fliggvénynek

@ a return utasitassal csak egy értéket tudunk visszaadni
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Valtozé atadasa fliggvénynek cim szerint

void increment(int a, int *b, int *c) {
*b = a + 53
*c = a + 10;

¥

int main() {
int a = 25;
int b, c;
increment (a, &b, &c);
printf("%d %4 %d\n", a, b, ¢); // eredmeny: 25 30 35
return 0;
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@ ez arra is |6, ha t6bb “visszatérési értéke” van egy fliggvénynek

@ a return utasitassal csak egy értéket tudunk visszaadni

Feladat

Irjunk egy swap fiiggvényt, amely pl egy tomb két elemét fel tudja cserélni!
Hogyan néz ki a main() fiiggvényben ennek a swap fiiggvénynek a hivasa?
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Adatok beolvasasa fajlbél

Itt most szdveges fajlokkal foglalkozunk
o ezekbél is csak szamokat olvasunk be

@ a szamok 10-es szdmrendben vannak tarolva

Egy fajl olvasasahoz vagy irasadhoz
o a fajlt meg kell nyitni
o at kell tudni adni az olvasé/ir6 fiiggvénynek

@ a végeén a fajlt be kell zarni

A fajlra egy pointeren keresztiil tudunk hivatkozni

@ ennek a tipusa mindig FILE*
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Példa: egyetlen szam beolvasasa fajlbal

1 #include <stdlib.h>

2 #include <stdio.h>

3

4 int main(int argc, char* argv[]) {
5 double a;

6 FILE* f = fopen(argv[1]l, "r");
7 fscanf (f, "%1f", &a);

8 fclose(f);

° printf ("%f\n", a);

10 return 0;

11}

@ A beolvasandé szdm az a valtozéba keriil
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Példa: egyetlen szam beolvasasa fajlbal
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#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>

int main(int argec, char* argv[]) {
double a;
FILE* f = fopen(argv([1], "r");
fscanf (f, "%1f", &a);
fclose(f);
printf ("%f\n", a);
return 0;

o A beolvasand6 szam az a valtozoba keriil

o Megnyitjuk a fajlt az fopen fiiggvénnyel
o a fajlnév az els6 parancssori paraméter
e az "r" jelentése: olvasasra
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Példa: egyetlen szam beolvasasa fajlbal

#include <stdlib.h>

1

2 #include <stdio.h>

3

4 int main(int argc, char*x argv[]) {
5 double a;

6 FILE* f = fopen(argv[1]l, "r");
7 fscanf (f, "%1f", &a);

8 fclose(f);

° printf ("%f\n", a);

10 return 0;

11}

o A beolvasand6 szam az a valtozoba keriil

o Megnyitjuk a fajlt az fopen fiiggvénnyel
o a fajlnév az els6 parancssori paraméter
e az "r" jelentése: olvasasra

o F&jlbdl olvasas fscanf fliggvénnyel
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Példa: egyetlen szam beolvasasa fajlbal

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>

int main(int argec, char* argv[]) {
double a;
FILE* f = fopen(argv([1], "r");
fscanf (f, "%1f", &a);
fclose(f);
printf ("%f\n", a);
return 0;
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A beolvasandd szam az a valtozéba kerdl

Megnyitjuk a fajlt az fopen fiiggvénnyel
o a fajlnév az els6 parancssori paraméter
e az "r" jelentése: olvasasra

o F&jlbdl olvasas fscanf fliggvénnyel

Bezarjuk a fajlt fclose paranccsal
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Példa: egyetlen szam beolvasasa fajlbal

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>

int main(int argc, char* argv[]) {
double a;
FILE* f = fopen(argv([1], "r");
fscanf (£, "}1f", &a);
fclose(f);
printf ("%f\n", a);
return 0;
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Az fscanf fliggvény miikddése
@ az els6 paraméter a fajl, amibél olvasunk
o a masodik egy formatumstring: double tipus %1f

o Az utols6 paraméter egy pointer arra a memdriacimre, ahova a beolvasott
szamot tarolni szeretnénk
@ az fscanf visszatérési értékét most nem hasznaljuk
o azt adja vissza, hogy hany szamot sikeriilt beolvasni
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