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Elkésziilet: void * altalanos pointer

A void * a pointerek egy univerzalis tipusa.
@ olyankor hasznaljuk, amikor a mutatott adat tipusa mindegy
@ példaul memériafoglalaskor
@ nem hasznalhat6 ra a mutat6 feloldasa operator:
1 double d = 1.1234;

2 void *p = &d; // ez megy
3 *p = 5.0; // hiba

Kormanyos Andor Mutaték hasznalata 2.



Elkésziilet: void * altalanos pointer

A void * a pointerek egy univerzalis tipusa.
@ olyankor hasznaljuk, amikor a mutatott adat tipusa mindegy
@ példaul memériafoglalaskor
@ nem hasznalhat6 ra a mutat6 feloldasa operator:
1 double d = 1.1234;

2 void *p = &d; // ez megy
3 *p = 5.0; // hiba

Mikor hasznaljuk?
o példaul ilyen pointert ad vissza a malloc fliggvény
ilyet var a free fliggvény is

ilyet hasznal az fread és furite

ezek univerzalis fliggvények, tetszéleges tipust adattal tudnak dolgozni

az adat tipusa nem, de a mérete (hany bajt) szamit

Hamarosan latunk példakat
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Dinamikus helyfoglalast vektorok

ha tobb memériara van sziikségiink (nagy tomb), akkor a halomteriiletrs|
(heap) kell foglalni

@ memodriafoglalas: malloc, calloc és realloc fiiggvényekkel

o a lefoglalt teriilet kezdetére mutatoékkal (pointer) hivatkozunk

miutan elvégeztiik a feladatot, a memériateriiletet felszabaditjuk
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Vektor feltoltése szamokkal

OCOWNOBAWNR

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{
int n = 10;
double *dyn_v;

dyn_v = (double *)malloc(n * sizeof (double));

for (int i

=0
dyn_v[i] =

}

for (int i = 03
printf ("%f\

}

free(dyn_v);

return 0;

i < n; i ++) {
i;

i < nj i o++) {
n", dyn_v[il);
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Mutaté deklarélasa

@ ez a mutaté double szamra (vagy
szamokra) for mutatni

@ nem foglaltunk még memoriat

@ még nem mutat sehova
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Vektor feltoltése szamokkal

OCOWNOBAWNR

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{

int n = 10;
double *dyn_v;

dyn_v = (double *)malloc(n * sizeof (double));

for (int i

= 0;
dyn_v[i] =

i < mn; i ++) {
H

i
}
for (int i = 0; i < mn3 i ++) {
printf ("4£\n", dyn_v[il);
}

free(dyn_v);

return 0;
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Mutaté deklarélasa

@ ez a mutaté double szamra (vagy
szamokra) for mutatni

@ nem foglaltunk még memoriat

@ még nem mutat sehova
Memériafoglalas: malloc

@ hany bajt memoriat szeretnénk

o elemek szdma X egy elem mérete
byte-ban

@ amalloc fliggvény egy void tipusi
mutatét ad vissza

@ (double *) az un. cast-olas, j6
programozasi gyakorlat

Mutaték hasznalata 2.



OCONOOBAWNR

Vektor feltoltése szamokkal

#include <stdio.h> Egy egész tdmbot foglaltunk
#include <stdlib.h>
o elemek elérése: dyn_v[il
int main()
{ A-

int n = 10; o legelsé: dyn_v[0]
doubl dyn_v; L,
oubte mayn-y o legutolsé: dyn_v[n - 1]
dyn_v = (double *)malloc(n * sizeof (double));

for (int i

=0; i <nj; i ++) {
dyn_v[il = i

i;

}

for (int i = 0; i < n3 i ++) {
printf ("%£\n", dyn_v[il);

}

free(dyn_v);

return 0;
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Vektor feltoltése szamokkal

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{

int n = 10;
double *dyn_v;

dyn_v = (double *)malloc(n * sizeof (double));

for (int i = 0;

i < n; i ++) {

dyn_v[il] i;
}
for (int i = 0; i < n3 i ++) {
printf ("4£\n", dyn_v[il);
}

free(dyn_v);

return 0;
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Egy egész tombdt foglaltunk
o elemek elérése: dyn_v[il
o legelss: dyn_v[0]
o legutolsé: dyn_v[n - 1]
A végén a memoriat felszabaditani!

o a free fliggvény meghivasaval
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Mutaté mutatdja

Probléma:
@ olyan fliggvényt szeretnénk irni, ami memoriat allokal egy vektornak

o a lefoglalt memoria cimét bele kellene tenni egy atadott pointerbe
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Mutaté mutatdja
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Probléma:
@ olyan fliggvényt szeretnénk irni, ami memoriat allokal egy vektornak

o a lefoglalt memoria cimét bele kellene tenni egy atadott pointerbe

Emlékezziink a Valtozd atadasa egy fiiggvénynek cim szerint féliara:

void increment (int a, int *b) {
*b = a + 53

}

int main() {
int a = 25;
int b;
increment (a, &b);
return 0;
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Mutaté mutatdja

Az elSbbiek alapjan egy lehetséges megoldas egy vektornak memdriat allokalé
fliggvényre:

void alloc_vec(int n, double *xv) {
¥y = malloc(n * sizeof (double));

}

int main()
{
int n = 25;
double *v;
alloc_vec(n, &v);
// additional steps here
free(v);
return O0;
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o A double **v egy mutaté mutatéja (pointer to pointer) deklaracié

o a fliggvény egyik paraméterében kapjuk vissza a lefoglalt meméria cimét
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Vektornak memériat allokalé fiiggvény
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Egy masik lehetséges megoldas a vektornak memériat allokalé fiiggvényre:
visszatérési értékként egy memoriacimet ado fliggvény

i

{

double *alloc_vec(int n) {
double *v =
return v;

}
nt main ()

int n = 25;

double *v = alloc_vec(n);
// additional steps here
free(v);

return 0;
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(double *)malloc(n * sizeof (double));
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Vektor beolvasasa fajlbal
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Osszegezve:
#include <stdio.h> 1
#include <stdlib.h> 2
3
double *alloc_vec(int n) { 4
double *v = (double*)malloc(n * sizeof(double));5
if (v == 0) { 6
printf ("Not enough memory.\n"); 7
exit (-1); 8
} 9
return v; 10
} 11
12
void load_vec(FILE* f, double *v, int n) { 13
for (int i = 0; i < nj; i ++) { 14
fscanf (f, "Ulf", v + i); 15
} 16
} 17
18
void print_vec(double *v, int n) { 19
for (int i = 0; i < nj i ++) { 20
printf ("%f\n", *(v + i)); 21
22
} 23
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int main(int argc, chars argv[1)

if (arge < 3) {
printf("Not enough arguments.");

exit (-1);
}
int n = atoi(argv[1l);
double #*v = alloc_vec(n);

FILE* f = fopen(argv[2], "r");

if (f == 0) {
printf("Cannot open file %s.", argv[1l);
exit(-1);

load_vec(f, v, n);
fclose(f);

print_vec(v, n);

free(v);
return 0;
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