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A masodik program: Fibonacci-szamsorozat

A sorozatot egy iteraciés formulaval adjuk meg

= 1
L =1
fn = fn72+fn71

Adatmodell:
@ a sorozatnak mindig csak az el6z6 két elemét kell tarolni = elegendd két
int tipusd valtozé

o "illetve kell még egy int segédvaltozd

Iterativ algoritmus:

o egy paraméter, hogy a sorozat hany elemét kell elallitani

® egy iteracids |épés, ami a sorozat el6z8 két elemébdl elGallitja a kdvetkezst

o egy ciklus, ami az iteracids lépést ismétli
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CONOODWN R

A masodik program: Fibonacci-szamsorozat

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void fibo(int n) {

int a = 0, b = 1;

int i = 03

while (i < n) {
int ¢ = a + b;
a = b;
b= c;
printf ("%d\n", a);
it+;

}

int main(int argc, char* argvl[]
{
// Process command-line arguments
if (arge < 2) {
printf ("Missing argument.\n");
exit(-1);
}
int n = atof (argv[11);
fibo(n);
return 0;

Kormanyos Andor

@ a main fiiggvény csak a parancssort
dolgozza fel, majd meghivja a fibo
fiiggvényt
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CONOODWN R

A masodik program: Fibonacci-szamsorozat

CARGATND_Seko LS @ a main fiiggvény csak a parancssort
#include <stdlib.h>

dolgozza fel, majd meghivja a fibo

void fibo(int n) { fiiggvényt

}

int a = 0, b = 1;

int i = 0; 2 . :

TR A ° h_?szn?lhatjuk az atoi vagy az atof
int ¢ = a + b; fiiggvényt, az eredmény tipusat a
2Rt paraméter deklaracié adja meg
printf ("%
it+;

d\n", a);

int main(int argc, chars argv[l)

{

// Process command-line arguments

if (arge < 2) {
printf ("Missing argument.\n");
exit(-1);

}

int n = atof (argv[1l);

fibo(n);

return 0;
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A masodik program:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void fibo(int n) {

}

int a = 0, b = 1;
int 1 = 03
while (i < n) {
int ¢ = a + b;
a = b;
b= c;
printf ("%d\n", a);
it+;
}

int main(int argc, chars argv[l)

{

// Process command-line arguments
if (arge < 2) {
printf ("Missing argument.\n");
exit(-1);
}
int n =
fibo(n);
return 0;

atof (argv[11);

Kormanyos Andor

Fibonacci-szamsorozat

@ a main fiiggvény csak a parancssort
dolgozza fel, majd meghivja a fibo
fiiggvényt

@ hasznalhatjuk az atoi vagy az atof
fiiggvényt, az eredmény tipusat a
paraméter deklaracié adja meg

@ a fliggvényben lokalis valtozokat
deklaralunk

o ezek csak a fibo fliggvény szamara
lathatok

o a és b a sorozat két elemét tarolja

o i egy ciklusvaltozé
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A masodik program: Fibonacci-szamsorozat

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void fibo(int n) {

}

int a = 0, b = 1;
int i = 03
while (i < n) {
int ¢ = a + b;
a = b;
b = c;
printf ("%d\n", a);
it+;
}

int main(int argc, chars argv[l)

{

// Process command-line arguments

if (arge < 2) {
printf ("Missing argument.\n");
exit(-1);

}

int n = atof (argv[11);

fibo(n);

return 0;

Kormanyos Andor

a main fiiggvény csak a parancssort
dolgozza fel, majd meghivja a fibo
fiiggvényt

hasznalhatjuk az atoi vagy az atof
fiiggvényt, az eredmény tipusat a
paraméter deklaracié adja meg

a fliggvényben lokalis valtozékat
deklaralunk

o ezek csak a fibo fliggvény szamara
lathatok

o a és b a sorozat két elemét tarolja

o i egy ciklusvaltozé

a while(...) addig ismétli az &t kovetd
utasitasokat, amig a feltétel igaznak
értékel8dik ki
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A masodik program: Fibonacci-szamsorozat

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void fibo(int n) {

}

int a = 0, b = 1;
int i = 03
while (i < n) {
int ¢ = a + b;
a = b;
b = c;
printf ("%d\n", a);
it+;

int main(int argc, chars argv[l)

{

// Process command-line arguments

if (arge < 2) {
printf ("Missing argument.\n");
exit(-1);

}

int n = atof (argv[11);

fibo(n);

return 0;

Kormanyos Andor

a main fiiggvény csak a parancssort
dolgozza fel, majd meghivja a fibo
fiiggvényt

hasznalhatjuk az atoi vagy az atof
fiiggvényt, az eredmény tipusat a
paraméter deklaracié adja meg

a fliggvényben lokalis valtozékat
deklaralunk

o ezek csak a fibo fliggvény szamara
lathatok

o a és b a sorozat két elemét tarolja

o i egy ciklusvaltozé

a while(...) addig ismétli az &t kovetd
utasitasokat, amig a feltétel igaznak
értékelsdik ki

az iteracids szabalyhoz be kell vezetni egy
segédvaltozét, kiildnben felilirnank a
sorozat valamelyik elemét
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A masodik program: Fibonacci-szamsorozat

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void fibo(int n) {

}

int a = 0, b = 1;
int i = 03
while (i < n) {
int ¢ = a + b;
a = b;
b= c;
printf ("%d\n", a);
it+;

int main(int argc, chars argv[l)

{

// Process command-line arguments

if (arge < 2) {
printf ("Missing argument.\n");
exit(-1);

}

int n = atof (argv[11);

fibo(n);

return 0;

Kormanyos Andor

a main fiiggvény csak a parancssort
dolgozza fel, majd meghivja a fibo
fiiggvényt

hasznalhatjuk az atoi vagy az atof
fiiggvényt, az eredmény tipusat a
paraméter deklaracié adja meg

a fliggvényben lokalis valtozékat
deklaralunk

o ezek csak a fibo fliggvény szamara
lathatok

o a és b a sorozat két elemét tarolja

o i egy ciklusvaltozé

a while(...) addig ismétli az &t kovetd
utasitasokat, amig a feltétel igaznak
értékelsdik ki

az iteracids szabalyhoz be kell vezetni egy
segédvaltozét, kiildnben felilirnank a
sorozat valamelyik elemét

az i=i+1 léptetés tomoren i++
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Ciklusok

Ha a programnak tébbszdr meg kell ismételnie néhany utasitast, akkor
ciklusokat irunk.

A C nyelvben &sszesen haromféle ciklus van
o while(i < n) { } — eloltesztelGs ciklus, zar6jelben az ismétlés feltétele

o a feltétel egy kifejezés, ugyanazok igazak ra, mint az if esetében
o a feltétel a ciklusmag lefutasa elGtt értékelédik ki

o do { } while (i < n); — hatul tesztel8s ciklus

o a feltétel a ciklusmag lefutasa utan értékelSdik ki
o a ciklusmag egyszer mindenképpen lefut!
o figyelem! a végére kell ;

e for (...) { } — iterativ ciklus
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for ciklus

Nagyon gyakori, hogy egy ciklusvaltozét Iépésenként kell ndvelni (csokkenteni)

1 int i = 0;

2 while (i < 100) {
3 // do something
a 1++;

s}

Az ennek megfelel6 for ciklus (csak C99 szabvany!)
@ két sorral tomorebb

@ a ciklusvaltozét nem tudjuk véletlendil a cikluson kiviil hasznalni

1 for (int i = 0; i < 100; i++) {
2 // do something
s}

Kormanyos Andor Ciklusok hasznalata



A for ciklus részletes szintaktikaja

1 for ( [init] ; [condition] ; [increment] ) {
2 // do something
3}

A két zardjelen beliili pontosvesszé kotelezé

Zarojelen beliili tagok:
Q init: utasitas, ami az els6 iteracié el6tt hajtodik vegre
o jellemzben a ciklusvaltozé inicializalasa
o de tetszéleges utasitas lehet
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A for ciklus részletes szintaktikaja

1 for ( [init] ; [condition] ; [increment] ) {
2 // do something
3}

A két zardjelen beliili pontosvesszé kotelezé

Zarojelen beliili tagok:
Q init: utasitas, ami az els6 iteracié el6tt hajtodik vegre
o jellemzben a ciklusvaltozé inicializalasa
o de tetszéleges utasitas lehet

@ condition: kifejezés, minden iteracio el6tt kiértékelsdik

o ha értéke != 0, akkor a ciklusmag lefut
o elbltesztel8s ciklus, mint a while
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A for ciklus részletes szintaktikaja

1 for ( [init] ; [condition] ; [increment] ) {
2 // do something
3}

A két zardjelen beliili pontosvesszé kotelezé

Zarojelen beliili tagok:
Q init: utasitas, ami az els6 iteracié el6tt hajtodik vegre
o jellemzben a ciklusvaltozé inicializalasa
o de tetszéleges utasitas lehet

@ condition: kifejezés, minden iteracio el6tt kiértékelsdik

o ha értéke != 0, akkor a ciklusmag lefut
o elbltesztel8s ciklus, mint a while

© increment: utasitds, ami a ciklusmag legvégén hajtédik végre

o tipikusan a ciklusvaltozé ndvelésére, csokkentésére
o csak akkor fut le, ha a feltétel teljesiilt, és a ciklusmag is lefutott
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Néhany példa for ciklusra

Ciklusok egymasba agyazhatéak

1 for (imt i = 0; i < 100; i++) {
2 for (int j = 0; j < 20; j++) {
3 // do something

a }

1 for (int i = 0; i < 100; i++) {

2 for (int j 0; j < i; j ++) {
3 // do something

4 }

s}

1 for (int i = 99; i >= 0; i--) {
2 // do something
3}
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Par tipp

Egy nagyon fontos szabaly
o C nyelvben a ciklusokat mindig 0-tél n — 1-ig futtatjuk

@ ez a memoériacimzés miatt van igy

Gyakorléfeladat

o Irjuk at a Fibonacci-sorozatot el64llité programot for ciklusra és
hatultesztelés do — while ciklusral
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A break és a continue utasitas

A break utasitas kilép a (legbels) ciklusbdl
o altalaban valamilyen feltétel teljesiilése esetén
@ nem iteracié végén, hanem specialis esetekben hasznaljuk
o for ciklusnal is miikddik, de tébbnyire while-nal
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A break és a continue utasitas

=

COEONOUAWNK

A break utasitas kilép a (legbels) ciklusbdl
o altalaban valamilyen feltétel teljesiilése esetén
@ nem iteracié végén, hanem specialis esetekben hasznaljuk
o for ciklusnal is miikddik, de tébbnyire while-nal

A continue utasitas dtugorja a ciklusmag hatralevs részét
o ezt is feltétellel egyiitt hasznaljuk
@ a ciklus maga folytatédik, csak a ciklusmag nem fut tovabb
@ nem az iteracié végén, hanem specialis esetekben hasznaljuk

Figyelem!
e for ciklusnal ilyenkor lefut az inkrementalé rész (i++)
o while ciklusnal iigyelni kell, hogy ne legyen végtelen ciklus

while (hasnext()) {
// do something

// exit loop if escape key is hit
if (isescape()) {
break;

}

// do something else
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Els6 komolyabb program: Piithagoraszi szamharmasok

Készitsiink programot, ami kilistdzza a piithagoraszi szamharmasokat, tehat az
a® + b? = c? feltételnek eleget tevé a, b, ¢ pozitiv egész szamharmasokat az
alabbiak szerint!
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